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Titanik, Aliens, Terminator ve Terminator 2… Her biri yap›mc›lar›,
oyuncular› birbirinden farkl› filmler. Ancak tek bir isim ortak: Ja-
mes Cameron... Beyaz Perde’nin yenilikçi yönetmeni Cameron’›n,
baflyap›t olmaya aday son filmi ise Avatar.  18 Aral›k’ta tüm dünya
ile ayn› anda Türkiye'de de vizyona giren Avatar, 300 milyon dolara
yaklaflan bütçesi ile en pahal› filmler kategorisine girdi bile. 
fiimdiye kadar izledi¤imiz tüm filmlerden farkl› olarak karfl›m›za
ç›kan yap›m›n, geriye dönük uzun bir hikâyesi var. Avatar, ünlü yö-
netmenin akl›na ilk olarak 1995 y›l›nda ilginç bir fikir olarak düfltü.
Ancak o y›llarda kullan›lan teknoloji ile bugünkü 3D harikas› filmi
yapmak, imkâns›z kelimesinin tam karfl›l›¤› gibi gözüküyordu. Yeni-
likçi yönetmenin, kafas›ndaki masals› hikâye ve s›ra d›fl› kurguyu
en ince detaylar›yla beyaz perdeye yans›tabilmesi için 15 y›l bekle-
mesi gerekti. Peki, Avatar'› di¤erlerinden ay›ran ve bu kadar bek-
lenmesini gerektiren teknolojinin arka plan›nda ne var? 

‹flte Avatar'daki gerçek ötesi teknoloji
Avatar'›n fikir olarak Cameron'›n akl›na düflmesinden günümüze
kadar geçen süre içinde sinema sektörü teknik aç›dan inan›lmaz
bir at›l›m yapt›. ‹lk olarak Peter Jackson'›n Lord of The Rings (Yü-
züklerin Efendisi) serisinde bilgisayar ve modelleme programlar›y-
la, gerçek görüntü ve animasyonlar›n mükemmel uyumuna flahit

olduk. Robert Zemeckis'in The
Polar Express (Kutup Ekspresi)
filminde motion capture (hare-
ket yakalama) tekni¤iyle tan›fl-
t›k. Bu teknoloji, gerçek oyun-
culara, üzerinde onlarca hare-
ket alg›lay›c› bulunan bir elbise
giydirilerek hareketlerini dijital
ortama aktarma temeline otu-
ruyordu. 
Avatar ise bahsi geçen filmler-
de kullan›lan tekniklerin çok
çok ötesinde, devrim yaratacak
alt yap›yla gerçeklefltirilmifl bir
film. "Avatar"› flimdilik eflsiz k›-
lan esas unsur ise foto¤raf ger-
çekli¤inde üretilen sanal dün-
yalar ve üç boyutlu çekime olanak tan›yan, Cameron ve ekibinin
gelifltirdi¤i, "Realty Camera System" çekim tekni¤i. Sinemaya bun-
dan sonra getirece¤i yeniliklerin ötesinde,  teknolojinin s›n›rlar›
zorlanarak yap›lan filmlerden farkl› olarak Avatar, hikâye ve kapsa-
m›yla gerçek uyumu yakalam›fl gibi görünüyor. Bunun en büyük
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kan›t› ise bugüne kadar iz-
ledi¤imiz 3 boyutlu filmler
gibi olmamas›. Zaten yö-
netmen James Cameron,
Avatar için; "fiimdiye ka-
dar yapt›¤›m en zor filmdi"
diyor. Cameron'›, bugüne
kadar yapt›klar›yla 'Sine-
man›n Dahi Çocu¤u' ünva-
n›n› kazanan Steven Spiel-
berg do¤ruluyor. Sinema
dünyas›nda efekt (Back to
The Future) ve animasyo-
nu (Jurassic Park) gerçek-
lik oran›nda birlefltirmeyi
baflaran Spielberg, Came-
ron’› Santa Monica’daki fil-
min çekildi¤i dev hangar-
larda ziyaret etti¤i günkü
flaflk›nl›¤›n› unutamad›¤›n›
söylüyor.

Gerçek 3 Boyutun Anahtar›
Stereoskopik Kamera
Detaylara geçmeden önce
tekrar belirtmekte fayda
var; ünlü yönetmen 15 y›l
boyunca bekledi ancak bu
süre zarf›nda bofl durma-
d›. Avatar'›n 3 boyutlulu¤u-
nun bel kemi¤i olan stere-

oskopik kameralar› gelifltirdi. Biz 3 boyutlu olarak bilsek de bu le-
ziz yeme¤in flefi, bu teknoloji için "Asl›nda 2 boyut ve derinlik" di-
yor. Stereoskopik kamera temel olarak, tek kamera üzerinde yan
yana yerlefltirilmifl 2 lensle ayn› anda tek bir görüntüyü farkl› aç›-
lardan çekme tekni¤i üzerine kurulu. Bu sayede, insan gözünün
derinlik ve perspektifine en yak›n 3 boyutlu görüntüyü sunuyor.
Bundan önce beyaz perdeye tafl›nan 3 boyutlu
filmlerde, karakter ve objeler sanki ek-
randan f›rlayarak sinema salonuna da-
l›yor hissi veriyordu. 
Avatar'daki 3 boyutluluk ise ben-
zerlerinden s›yr›larak kendine ait
özel alandaki yerini al›yor. Film-
de, sadece karakterler de¤il, ar-

ka plan ve detaylar k›sacas› ekrandaki her fley derinlik kazan›yor.
Görmeyenler için basitçe bir benzetme yapmak gerekirse, sinema
perdesi tiyatro sahnesine dönüflüyor. fiimdiye kadarki 3 boyutlu
filmlerden sonra yaflanan bafl a¤r›s› ve vücuttaki denge kayb›,
Avatar sonras›nda yaflanm›yor. Bunun sebebi ise anlatt›¤›m›z çe-
kim tekni¤inde gizli. Çünkü insan gözü her fleyi bütün bir pers-
pektiften, derinlik alg›s›na ba¤l› olarak görecek flekilde çal›fl›r.
Avatar'da da bu prensip üzerine kurulu bir yap› bulunuyor. Ön
plandaki üç boyutlu nesneler netken, arka planda kalan objeler
uzakl›k derecesinde flulafl›yor.
Yeni teknolojiyi gelifltiren James Cameron, sahneyi çeken kame-
raya ekledi¤i ekran ile sanal bir kamera elde etmifl. Dahi yönet-
men, filmi çekerken plan›n etraf›nda farkl› aç›lardan yaklaflabile-
cek bir simülasyon yaratarak, bu sayede; görüfl aç›s›n›, çekim
plan›n›n etraf›nda tam tur dönebilecek flekilde de¤ifltirebilmifl. 

Sadece 3 Boyutlu Çekim Yetmez
Tabii filmi 3 boyutlu çekmek, ç›plak gözle izlerken derinlik sa¤-
lanmas›n› sa¤lam›yor. Bunun için bir de 3 boyutlu gözlüklere ihti-
yaç var. Ancak yepyeni bir 3 boyutlu çekim tekni¤i ile gelifltirilen
Avatar' izlemek için, eski tip k›rm›z› ve yeflil renkten oluflan göz-
lükler yerine, yeni tip polarize gözlükler (Polarized 3D Glass) kul-
lan›l›yor. Klasik 3D filmlerin sebep oldu¤u bafl a¤r›lar›n›n di¤er
sebebi de böylece ortadan kalkm›fl oluyor. Polarize gözlüklerde
iki filtre bulunuyor. Bu sayede gözler, görüntünün iki farkl› bölü-
müne ayr› ayr› odaklan›yor. Beyinden göze giden iki farkl› görüntü
beyinde birlefltirilirken 3 boyut yan›lsamas› sa¤lanm›fl oluyor. 

Sadece Bilim-Kurgu De¤il
fiaflk›nl›k yaratan tüm bu teknolojik oyunlar›n yan›nda, Avatar, hi-
kâye olarak da ilgi çekecek bir film. Titanic, bilgisayar efektleri
sayesinde Oscar alm›fl olsa da insanlar› esas içine çeken; filmdeki
romantizmdi. Avatar da bu denli bilim-kurgu görüntüsü ve çekim
teknikleriyle birlikte duygular› yans›tabilen bir yap›m. Pandora
gezegeninde yaflayan Na'vi halk›n›n, kaynaklar›n› ele geçirmeye
çal›flan Avatar program›na karfl› verdi¤i mücadeleyi ele alan film-
de çekiflmeye, drama ve duygular efllik ediyor. K›sacas› Avatar,
her ne kadar teknoloji harikas› bile olsa, sadece bilim-kurgu tut-

kunlar›na hitap eden bir film de¤il. 3 metrelik yar› insans› bir
robotun duygular› dahi oldukça gerçekçi halde aktar›labili-

yor.  Bunu sa¤lamak için 15 sene beklenmifl olsa da ger-
çekçili¤ini görünce sebebi anlafl›labiliyor. Ama görünen
o ki, hem James Cameron, hem de izleyiciler bu sab›rl›
bekleyiflin meyvelerini fazlas›yla toplayacak.
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