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Avatar

Teknolojinin Sinemada Zirve

4
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Titanik, Aliens, Terminator ve Terminator 2... Her biri yapimcilari,
oyunculari birbirinden farkl filmler. Ancak tek bir isim ortak: Ja-
mes Cameron... Beyaz Perde’nin yenilik¢i yonetmeni Cameron’in,
basyapit olmaya aday son filmi ise Avatar. 18 Aralikta tiim diinya
ile ayni anda Tirkiye'de de vizyona giren Avatar, 300 milyon dolara
yaklasan bitcesi ile en pahali filmler kategorisine girdi bile.
Simdiye kadar izledigimiz tim filmlerden farkli olarak karsimiza
¢ikan yapimin, geriye doniik uzun bir hikayesi var. Avatar, nld yo-
netmenin aklina ilk olarak 1995 yilinda ilging bir fikir olarak distd.
Ancak o yillarda kullanilan teknoloji ile bugiinkd 3D harikasi filmi
yapmak, imkansiz kelimesinin tam karsiligi gibi géziikiiyordu. Yeni
likgi yonetmenin, kafasindaki masalsi hikaye ve sira disi kurguyu
en ince detaylariyla beyaz perdeye yansitabilmesi icin 15 yil bekle-
mesi gerekti. Peki, Avatar'i digerlerinden ayiran ve bu kadar bek-
lenmesini gerektiren teknolojinin arka planinda ne var?

iste Avatar'daki gercek 6tesi teknoloji

Avatar'in fikir olarak Cameron’in aklina dismesinden giinimiize
kadar gegen sire icinde sinema sektord teknik agidan inanilmaz
bir atilim yapti. ilk olarak Peter Jackson'in Lord of The Rings (Yii-
ziiklerin Efendisi) serisinde bilgisayar ve modelleme programlariy-
la, gercek gorinti ve animasyonlarin miikemmel uyumuna sahit
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olduk. Robert Zemeckis'in The
Polar Express (Kutup Ekspresi

filminde motion capture (hare- .

ket yakalamal) teknigiyle tanis- K e =
tik. Bu teknoloji, gercek oyun- o S o
culara, lzerinde onlarca hare- \
ket algilayici bulunan bir elbise
giydirilerek hareketlerini dijital
ortama aktarma temeline otu-
ruyordu.

Avatar ise bahsi gecen filmler-
de kullanilan tekniklerin cok
¢ok otesinde, devrim yaratacak
alt yapiyla gerceklestirilmis bir
film. "Avatar”i simdilik essiz ki-
lan esas unsur ise fotograf ger-
cekliginde uretilen sanal diin-
yalar ve lc¢ boyutlu ¢ekime olanak taniyan, Cameron ve ekibinin
gelistirdigi, “Realty Camera System” ¢ekim teknigi. Sinemaya bun-
dan sonra getirecegi yeniliklerin 6tesinde, teknolojinin sinirlari
zorlanarak yapilan filmlerden farkli olarak Avatar, hikaye ve kapsa-
miyla gercek uyumu yakalamis gibi gorintyor. Bunun en biyik
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oskopik kameralari gelistirdi. Biz 3 boyutlu olarak bilsek de bu le-

kaniti ise bugiine kadar iz-
ledigimiz 3 boyutlu filmler
gibi olmamasi. Zaten yo-
netmen James Cameron,
Avatar icin; "Simdiye ka-
dar yaptigim en zor filmdi"
diyor. Cameron'l, bugline
kadar yaptiklariyla ‘Sine-
manin Dahi Cocugu’ Ginva-
nini kazanan Steven Spiel-
berg dogruluyor. Sinema
diinyasinda efekt (Back to
The Future) ve animasyo-

nu (Jurassic Park] gergek-

lik oraninda birlestirmeyi
basaran Spielberg, Came-

ron’i Santa Monica’daki fil-

min cekildigi dev hangar-
larda ziyaret ettigi glinku
saskinligini unutamadigini
soyluyor.

Gergek 3 Boyutun Anahtari

Stereoskopik Kamera
Detaylara gecmeden once
tekrar belirtmekte fayda
var; Unld yonetmen 15 yil
boyunca bekledi ancak bu
sire zarfinda bos durma-

di. Avatar'in 3 boyutlulugu-

nun bel kemigi olan stere-

ziz yemegin sefi, bu teknoloji icin “Aslinda 2 boyut ve derinlik” di-
yor. Stereoskopik kamera temel olarak, tek kamera lzerinde yan
yana yerlestirilmis 2 lensle ayni anda tek bir gorintlyi farkli agi-
lardan cekme teknigi tizerine kurulu. Bu sayede, insan goziinin

derinlik ve perspektifine en yakin 3 boy

Bundan once beyaz perdeye tasinan 3 boyutlu
filmlerde, karakter ve objeler sanki ek-

randan firlayarak sinema salonuna da-
liyor hissi veriyordu.

Avatar'daki 3 boyutluluk ise ben-
zerlerinden siyrilarak kendine ait
ozel alandaki yerini aliyor. Film-

de, sadece karakterler degil, ar-

utlu goriuintlyd sunuyor.

avatar

ka plan ve detaylar kisacasi ekrandaki her sey derinlik kazaniyor.
Gormeyenler icin basitce bir benzetme yapmak gerekirse, sinema
perdesi tiyatro sahnesine donustyor. Simdiye kadarki 3 boyutlu
filmlerden sonra yasanan bas agrisi ve viicuttaki denge kayb,
Avatar sonrasinda yasanmiyor. Bunun sebebi ise anlattigimiz ce-
kim tekniginde gizli. Clinkii insan gozi her seyi bitin bir pers-
pektiften, derinlik algisina bagli olarak gorecek sekilde calisir.
Avatar'da da bu prensip tizerine kurulu bir yapi bulunuyor. On
plandaki U¢ boyutlu nesneler netken, arka planda kalan objeler
uzaklik derecesinde flulasiyor.

Yeni teknolojiyi gelistiren James Cameron, sahneyi ¢ceken kame-
raya ekledigi ekran ile sanal bir kamera elde etmis. Dahi yonet-
men, filmi cekerken planin etrafinda farkli acilardan yaklasabile-
cek bir similasyon yaratarak, bu sayede; goris acisini, ¢cekim
planinin etrafinda tam tur donebilecek sekilde degistirebilmis.

Sadece 3 Boyutlu Cekim Yetmez

Tabii filmi 3 boyutlu cekmek, ¢iplak gozle izlerken derinlik sag-
lanmasini saglamiyor. Bunun i¢in bir de 3 boyutlu gozliklere ihti-
yac var. Ancak yepyeni bir 3 boyutlu ¢cekim teknigi ile gelistirilen
Avatar’ izlemek icin, eski tip kirmizi ve yesil renkten olusan goz-
likler yerine, yeni tip polarize gozliikler (Polarized 3D Glass) kul-
laniliyor. Klasik 3D filmlerin sebep oldugu bas agrilarinin diger
sebebi de boylece ortadan kalkmis oluyor. Polarize gozliklerde
iki filtre bulunuyor. Bu sayede gozler, gorintinin iki farkli boli-
mine ayri ayri odaklaniyor. Beyinden goze giden iki farkli gorinti
beyinde birlestirilirken 3 boyut yanilsamasi saglanmis oluyor.

Sadece Bilim-Kurgu Degil
Saskinlik yaratan tiim bu teknolojik oyunlarin yaninda, Avatar, hi-
kaye olarak da ilgi ¢cekecek bir film. Titanic, bilgisayar efektleri
sayesinde Oscar almis olsa da insanlari esas icine ceken; filmdeki
romantizmdi. Avatar da bu denli bilim-kurgu gorintiisi ve cekim
teknikleriyle birlikte duygulari yansitabilen bir yapim. Pandora
gezegeninde yasayan Na'vi halkinin, kaynaklarini ele gegirmeye
calisan Avatar programina karsi verdigi micadeleyi ele alan film-
de cekismeye, drama ve duygular eslik ediyor. Kisacasi Avatar,
her ne kadar teknoloji harikasi bile olsa, sadece bilim-kurgu tut-
kunlarina hitap eden bir film degil. 3 metrelik yari insansi bir
robotun duygulari dahi oldukca gercekgi halde aktarilabili-
yor. Bunu saglamak icin 15 sene beklenmis olsa da ger-
¢ekgiligini goriince sebebi anlasilabiliyor. Ama goriinen
o ki, hem James Cameron, hem de izleyiciler bu sabirli
bekleyisin meyvelerini fazlasiyla toplayacak.
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